elovati u izradi projekata djecjih igralista od'f

O zavrsne vizualizacije
- Raditi u programima poput AutoCAD-a, SketchUp-a i nekg
softveru za renderiranje (Lumion ili sliéni)
- Kreirati 3D modele i vizualizacije koje €e prenijeti pricu i
atmosferu nasih igraliSta te izradivati tehniCke nacrte
- Biti dio tima koji stalno trazi nova, zabavna i inovativna
rjesenja

Sto trazimo?

- Dobro poznavanje AutoCAD-a i SketchUp-a (obavezno)

- Iskustvo u renderiranju (Lumion ili drugi program)

- Kreativnost, osje€aj za prostor i detalje

- Volju za uéenjem i timskim radom (ali i dovoljno samostal-
nosti za vlastite ideje)

S$ta nudimo?

- Rad na originalnim i razigranim projektima koji uvijek nose
osmijeh

- Kreativhu atmosferu gdje tvoje ideje imaju prostora da rastu
- Priliku da radis na igralistima koja se stvarno grade i postaju
dio djecjih uspomena

- Tim koji voli svoj posao i ne boji se malo djeCje maste

Ako ti AutoCAD nije samo alat, nego platno, a
SketchUp i Lumion su ti igracke u kojima vidis
buduénost prostora — onda si mozda bas ti nas novi
igrac¢ u REDOX timu!

REDOX je mjesto gdje se ideje pretvarajuu
stvarnost — mi osmisljavamo i projektiramo
tematska djecja igralista i sprave za djecju igru
koje djeca pamte. Ako volis spoj dizajna,
arhitekture i malo dje¢je maste — prijavi se!

Posalji nam svoj CV i portfolio na email i javi
nam zasto bi bas ti bio pravi za nas.

Kontakt: +385 01/ 6546-500
Email za prijave: ivan.dajak@redox.hr




