
Što ćeš raditi?

- Sudjelovati u izradi projekata dječjih igrališta od prvih skica 
do završne vizualizacije 
- Raditi u programima poput AutoCAD-a, SketchUp-a i nekom 
softveru za renderiranje (Lumion ili slični) 
- Kreirati 3D modele i vizualizacije koje će prenijeti priču i 
atmosferu naših igrališta te izrađivati tehničke nacrte 
- Biti dio tima koji stalno traži nova, zabavna i inovativna 
rješenja
 
Što tražimo?

- Dobro poznavanje AutoCAD-a i SketchUp-a (obavezno) 
- Iskustvo u renderiranju (Lumion ili drugi program) 
- Kreativnost, osjećaj za prostor i detalje 
- Volju za učenjem i timskim radom (ali i dovoljno samostal-
nosti za vlastite ideje)

Šta nudimo?

- Rad na originalnim i razigranim projektima koji uvijek nose 
osmijeh 
- Kreativnu atmosferu gdje tvoje ideje imaju prostora da rastu 
- Priliku da radiš na igralištima koja se stvarno grade i postaju 
dio dječjih uspomena 
- Tim koji voli svoj posao i ne boji se malo dječje mašte

REDOX je mjesto gdje se ideje pretvaraju u  
stvarnost – mi osmišljavamo i projektiramo  

tematska dječja igrališta i sprave za dječju igru 
koje djeca pamte. Ako voliš spoj dizajna,  

arhitekture i malo dječje mašte – prijavi se!

Tražimo novog kreativca za REDOX tim!

Lokacija: Donji Stupnik
Radno vrijeme: Puno radno vrijeme
Pozicija: dizajner/ tehnički crtač

Ako ti AutoCAD nije samo alat, nego platno, a 
SketchUp i Lumion su ti igračke u kojima vidiš 
budućnost prostora – onda si možda baš ti naš novi 
igrač u REDOX timu!

Pošalji nam svoj CV i portfolio na email i javi 
nam zašto bi baš ti bio pravi za nas.

Kontakt: +385 01/ 6546-500
Email za prijave: ivan.dajak@redox.hr


